
montagna 201 +12

gargarozzo 199 +14

Ancora 20 +53

sirena di legno 100 +39

sbobba 130 -20

sarcofago 106 +33

tatuaggio 223 -10

lampadario d’ossa 140 -1

scorbuto 201 +12

pece 199 14

aLBA 8 +8

urna cinese 100 +50

pezzo da 10 100 +113

ancora 75 -2

discobolo 24 +115

Botola 1 +18

pedina 225 -12

ritratto di andy “tre denti” 120 +19

pizza allo scoglio 201 12

pugnale 106 107

A1 50 25

A2 80 -5

A3 65 10

A4 70 5

A5 15 60

A6 200 7

A7 190 17

A8 30 -5

A9 202 10

B1 30 45

B2 20 55

B3 73 2

B4 37 10

B5 100 -7

B6 200 7

B7 130 46

B8 10 15

B9 22 3

C1 200 7

C2 70 5

C3 205 2

C4 3 5

C5 6 2

C6 201 6

C7 23 2

C8 188 4

C9 130 -21

D1 12 13

D2 202 5

D3 13 12

D4 1 7

D5 6 2

D6 40 -15

D7 18 3

D8 50 17

D9 150 57

E1 200 14

E2 130 55

E3 32 -7

E4 200 7

E5 101 2

E6 199 8

E7 15 16

E8 201 6

E9 22 44

F1 1 24

F2 170 19

F3 100 107

F4 160 27

F5 5 50

F6 32 43

F7 170 28

F8 201 6

F9 69 6

La tavola del  
Sestante
individua sulla mappa  
la coppia di coordinate  
che indica il quadrante dove 
vuoi sbarcare: cerca  
la riga corrispondente, 
somma (o sottrai) i numeri  
e VAI Al paragrafo risultante!

ricorda! 
QUANDO DECIDI DI 
SBARCARE IN UN 

QUADRANTE DELLA MAPPA, 
non dimenticarti CHE 
DEVI SEGNARE UNA LUNA 

SUL LUNARIO NELLA 
SCHEDA DI GIOCO.

se invece hai SCOPERTO 
DELLE COORDINATE DI UN 
QUADRANTE DELLA MAPPA 

e le hai annotate, 
IL TUO VIAGGIO SARà 
istantaneo E NON TI 

COSTERà NESSUNA LUNA.

Cifrario 
     pirata

la vita di un pirata è costellata di enigmi e misteri! quando 
pensi di aver trovato la soluzione a una domanda insidiosa, 
controlla se è presente nel cifrario! se la trovi potrai 
andare al paragrafo giusto effettuando l’operazione nella 
riga corrispondente!


